PROYECTO DE COMPRENSION

arquitecto

de curvas
y colores

METAS DE COMPRENSION

cDoénde podemos encontrar arboles y animales
en los lugares donde vivimos?

¢Qué cosas magicas y artisticas podemos crear
con la basura, con elementos reciclados o con
objetos que ya no usamos?

;Qué historias, leyendas y seres fantasticos
puede esconder una casa?

¢Como se puede llegar a construir un castillo
gigante o un parque que parece sacado de un
cuento?

¢Como era el mundo y de qué manera se
construian las casas y otros lugares cuando
nuestros tatarabuelos eran pequenos?

DESEMPENOS
* Actividad motivadora * Fichas S o
¢ Dibujo final (conocimientos
Dibuio inicial e Exposicion de trabajos adquiridos)
[ ]
fbujo .|n|.c|a . (Protagonistas)
(conocimientos previos) » Mapa conceptual
¢ Rutinas de pensamiento:
e Carta a las familias "Comparay contrasta", o KPSI
"Dos veces diez"... . .
* KPSI ¢ Rutina de pensamiento (22
¢ Canciones, cuentos, parte): ";qué he
¢ Rutina de pensamiento (12 adivinanzas, poemas... aprendido?"
parte): "zqué sé?, ¢que * Videos educativos i
quiero saber?" e Actividad de clausura
» . * Juegos didacticos ;
« Decoracién aulas y pasillo manipulativos y digitales ¢ Cuadernillo del proyecto




